A K6ébanyai Kenguru Kupara vonatkozo specidlis szabalyok

Oltozék:

Egy csapaton belil ugyanolyan szin(, szamozott mez, vagy polo.
Id6kérés:

Negyedenként és a hosszabbitasonként is 1 id6kérési lehetGség.
Jatékosok, sériilés, csere:

— Az elsé negyedben palyara |épett jatékosok (5 vagy 6) a masodik negyedben nem szerepelhetnek.

— A harmadik negyedben barmely (5 vagy 6) jatékos jatszhat.

— A harmadik negyedben palyara lépett jatékosok (5 vagy 6) a negyedik negyedben nem
szerepelhetnek.

— Ha olyan negyedben torténik sérilés vagy kipontozddas, amelyben a csapatnak nincs
cserelehetGsége, az ellenfél edzdje jeldli ki az érintet csapatbdl a palyara léptetendd jatékost, aki
ezt kdvetben a ,sajat” jatékrészében is szerepeltethetd.

— Hosszabbitas esetén a csapat barmely jatékjogosultsaggal rendelkez6 jatékosa palyara léphet.

— A jatékosok a negyeden belil szabadon cserélheték.

— Cserélni barmikor lehet, ha a labda holt.
3 masodperces szabaly:

— Ajatékvezetbk ne biintessék azt a jatékost, aki akaratlanul tartézkodik a szigoritott teriileten belll,
és kozvetlenlil nem vesz részt a jatékban.
— 8 masodperces szabaly: nem alkalmazandé.

— 24 masodperces szabaly: nem alkalmazando.
Véddétérfélre visszajutatott labda (visszajatszas):

A 4. fordulétdl alkalmazanda.



Csapathibak:

Nem alkalmazandé.

»Utolso két perc”-es szabaly

A mérk6zés utolséd két percében (a negyedik negyed 7-8. percében minden elkdvetett személyi hiba

utan két blintet6dobast kell végrehajtani.

Biintetédobasok:

— Ha a bintet6dobast végrehajté jatékos a dobas lendiletétsl de jol érzékelhet6en nem
szandékosan — raugrik a blintet6évonalra, a dobas érvényes (jatékvezet6i kompetencia).

— Félidei blntet6dobdsok: A mérkézés félidejében mindkét csapat azon jatékosai, akik a
jegyz6konyvben szerepelnek, egy-egy biintet6dobast hajtanak végre, melynek eredménye a
mérkézés eredményébe beszamitandd. Ha egy jatékos még az els6é félid6ben kipontozédik, a

félidei bintet6dobast végrehajthatja, kidllitott jatékos azonban nem.

Mezbnykosar

Nincs 3 pontot ér6 mezénykosar.

Jatékido és id6méré

A jatékidé6 4x8 perc, futd oraval.

Az id6mérd csak az aldbbi esetekben allithatja meg a mérkG6zésdrat mérkGzésen:

— Az egyes szakaszok végén.

— Id6kérésnél.

— Amikor egy jatékos elkovette az 6todik hibajat vagy kiallitottak.
— Bintet6dobas esetén.

— Csere vagy sérilés esetén.

— Ha ajatékvezet6k igy intézkednek (pl. cip6kotés).

Minden tovabbi esetben futddra van.



Dontetlen allas és hosszabbitasok:

Amennyiben a mérkézés dontetlen eredménnyel végzddik, a mérkGzést az a csapat nyeri, amelyik a
félid6ben tobb bilintet6dobdast értékesitett, ha ezt kovetben is egyenl6é az eredmény, akkor
,aranykosar” dont (feldobas utan az els6 dobott pont, ha az biintetd, akkor is). Ekkor minden személyi

hibat bintet6dobas kovet.

A Nemzetkozi kosarlabda jatékszabdlyok és hivatalos szabdlymagyarazatok 2010 (FIBA: MKOSZ —
Budapest, 2010) — tovabbiakban: Szabalykdnyv - el6irdsai, valamint a FIBA Mini Kosarlabdazas 2001-es
szabalyai érvényesek minden olyan jatékhelyzetben, melyrél a fentebb feltlintetett médositasok kilon

nem rendelkezik.



